
การผลิตผลงานการเรียนรู้เชิงผลิตภาพเพ่ือการประกวดและเผยแพร่ 

1. ความสำคัญ/สภาพปัญหา 

 เนื่องจากประเทศไทยเป็นประเทศเกษตรกรรมในปัจจุบันมีการนำเทคโนโลยีมาช่วยทุ่นแรงในการทำงาน
ด้านการเกษตรมากมาย  โดยจะเห็นได้จากตัดหญ้าในสวนทางการเกษตรและการดูแลรักษางานภูมิทัศน์ คือ 
เครื่องตัดหญ้า  ซึ่งในประเทศไทยนิยมใช้เครื่องตัดหญ้าแบบเครื่องร่อน เพราะมีราคาที่ไม่สูงมาก มีขนาดที่สะดวก
ต่อการใช้งานและง่ายต่อการขนย้าย แต่มีข้อเสีย คือ เครื่องตัดหญ้าแบบเครื่องร่อนไม่มีถุงเก็บเศษหญ้าในตัว
เหมือนเครื่องตัดหญ้าแบบเข็นสี่ล้อ ทำให้ต้องเสียเวลาและแรงงานในการเก็บเศษหญ้าหลังจากการตัด และหากไม่
เก็บเศษหญ้าหรือเก็บไม่หมดจะทำให้เกิดชั้นของเศษหญ้าและแมทในสนามหญ้า ซึ่งจะส่งผลต่อการเจริญเตบิโต
ของหญ้าสนาม และอาจทำให้หญ้าตายได้   

 คณะผู้จัดทำจึงเล็งเห็นถึงปัญหาของผู้ใช้เครื่องตัดหญ้าแบบเครื่องร่อน จึงได้คิดประดิษฐ์ เครื่องดูดเศษ
หญ้าหรือซัคเกอร์ (sucker) จากวัสดุเหลือใช้ เพื่อเป็นเครื่องทุ่นแรงช่วยในการเก็บเศษหญ้าและทำความสะอาด
สนามหญ้าและสวนทางการเกษตร โดยวัสดุหลักของการทำเครื่องดูดเศษหญ้าทำจากวัสดุเหลือใช้อย่างเช่น ยาง
รถยนต์  

2. กระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ 

    2.1 ระยะก่อนพัฒนาผลิตภาพ (Pre-production phase)  

 ศึกษาความสำคัญ สภาพปัญหา และกำหนดวัตถุประสงค์ในการสร้างเครื่องดูดหญ้า มีดังนี้ 

1) สามารถนำความรู้จากรายวิชาทักษะทางช่างสำหรับงานภูมิทัศน์ เกี่ยวกับการออกแบบ ทักษะงานช่างโลหะ 
เครื่องจักรกล และความปลอดภัยในการทำงาน มาเป็นแนวทางในการคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 

2) สามารถนำวัสดุเหลือใช้มาทำให้เกิดประโยชน์สูงสุด และเพิ่มมูลค่าของวัสดุเหลือใช้ 

3) เครื่องดูดหญ้าสามารถใช้เป็นเครื่องทุ่นแรงในงานการดูแลรักษาภูมิทัศน์ เพื่อช่วยในการเก็บเศษหญ้าและทำ
ความสะอาดสนาม ทำให้ประหยัดเวลาและค่าแรง  

    2.2 ระยะพัฒนาผลิตภาพ (Production phase)   

มีการวางแผนและการออกแบบผลิตภัณฑ์โดยนำความรู้จากรายวิชาทักษะทางช่างสำหรับงานภูมิทัศน์ 
เกี่ยวกับงานช่างโลหะ และเครื่องจักรกลมาประยุกต์ใช้ เป็นนวัตกรรมใหม่ ซึ่งจุดเด่นของช้ินงานทำจากวัสดุเหลือ
ใช้เป็นหลัก คือ ยางรถยนต์ ที่ผ่านการใช้งานแล้วมาทำเป็นตัวเครื่องของเครื่องดูดเศษหญ้า เพราะยางรถยนต์มี
ความทนทาน และมาต่อกับท่อ PVC ใบพัด และแบตเตอรี่รถยนต์  

 



    2.3 ระยะหลังการพัฒนาผลิตภาพ (Post-production phase)  

จากการพัฒนาและทดลองใช้เครื่องดูดเศษหญ้า พบว่าฐานและที่วางแบตเตอร์รี่ของตัวเครื่องมีโครงสร้าง
ที่ไม่แข็งแรงมากพอ   เนื่องจากวัสดุเหลือใช้ที่นำมาเป็นฐานวางแบตเตอร์รี่ไม่มีความทนทานรับน้ำหนักได้มากพอ
จึงนำมาปรับปรุงโครงสร้างให้แข็งแรงมากยิ่งข้ึน และเมื่อทำการทดลองสลับข้ัวแบตเตอรี่พบว่า สามารถทำงานได้ 
2 ระบบ คือระบบดูด และระบบเป่า ซึ่งสามารถมาใช้ในงานดูแลรักษาภูมิทัศน์ได้จ ริง นอกจากนี้นักศึกษาเกิด
ความคิดสร้างสรรค์ ในการออกแบบและประดิษฐ์ การทำงานร่วมกัน และสามารถนำความรู้ที่ได้จากรายวิชามาใช้
ให้เกิดประโยชน์ 

2.4 ระยะเผยแพร่และนำไปใช้ประโยชน์ (Publication/Commercialization phase) 

     กลุ่มเป้าหมายที่ได้รับประโยชน์จากเครื่องดูดเศษหญ้าได้แก่  ฝ่ายดูแลรักษาสวนภูมิทัศน์ของทั้งรัฐบาล
และเอกชน รวมถึงผู้ประกอบการธุรกิจงานดูแลรักษาสวน  ซึ่งผู้ใช้ผลิตภัณฑ์นี้สามารถลดการใช้แรงงานและ
ประหยัดเวลาในการทำความสะอาดสนามหญ้า ส่งผลให้หญ้าสนามเจริญเติบโดได้ดี และสนามหญ้าในงานภูมิทัศน์
มีสวยงาม                                                                  

 

3. สรุปวิธีการดำเนินงานการเตรียมความพร้อมนักศึกษาในการผลิตผลงานการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ 

1. การกําหนดปญหาและวัตถุประสงค์ในการสร้างเครื่องดูดหญ้า 
2. กรอบแนวคิดในการผลิตผลงาน 
3. พัฒนาและผลิตช้ินงาน 
4. ทดลองใช้และปรับปรุงช้ินงาน 
5. เผยแพร่ในงานการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพของมหาวิทยาลัย 
6. ปรับปรุงช้ินงาน 
7. เผยแพร่ในงานการแข่งขันทักษะวิชาการและวิชาชีพทางการเกษตร เครือข่ายเกษตรราชภัฏทั่วประเทศ 

ครั้งที่ 6 

 



 

ภาพท่ี 1  แสดงกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 

 



 

ภาพท่ี 2 กระบวนการออกแบบระบบการทำงาน และแบบร่างเครื่องดูดเศษหญ้า 
 

 

 

ภาพท่ี 3  วัสดุ และการประกอบช้ินงานเครื่องดูดและเป่าเศษหญ้าหลังการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
 



 

 ภาพท่ี 4  ผลิตภัณฑ์ต้นแบบและรางวัลจากการประกวด 

 

 

ภาพท่ี 5  ผลิตภัณฑ์ปรับปรุงและรางวัลจากการประกวด 

 

 


